
第４9 回まちかね祭企画「Winning Eleven 大会 2008」募集要項 

 

1,実施概要 

  

夏休み中(9 月中旪を予定)  1 次予選 ※応募人数が少ない場合は行われません。 

11/1(土)・11/2(日)  2 次予選 豊中キャンパス講義室 

11/3(月)   決勝  野外特設ステージ 

 

  

※当日は、まず教室内で 2 次予選を行い、その後、決勝戦はステージ上野外特設ステー

ジでプレイしていただくことを予定しております。雨天決行ですが、スクリーンの特性

上、屋外ステージでのプレイは中止とし、屋内にて決勝戦を行います。 

 

2,募集期間 ～8/31(日)(予定) 

 

3,参加資格 

・ウイニングイレブンを愛する全ての大阪大学学生及び教職員。 

・知人同士での参加は歓迎しますが、対戦は 1vs1 とし、チーム戦は不可能です。 

 

4,参加方法 

・参加受付はメールで行います。以下を本文に明記した上で次のメールアドレスにメー

ルを送信してください（we08@machikanesai.com ῀受付後、こちらから詳細を連絡さ

せて頂きます。また、応募者多数の場合は予選を夏休み（9 月中旪を予定）に行う事とし

ます。 

① 参加者氏名 

② 所属、ウイイレ歴 

③ 電話番号とメールアドレス 

 

5,その他 

・運営は全て大学生が行っております。従ってプレステ 2 本体やソフト、コントローラ

ーの数が足りないという事態が考えられます。その場合、個別に当日持参頂く等のご協

力をお願いすることがありますので、ご容赦下さい。 

・この企画は、ウイイレ最強を決めるものであると共に、ウイイレを通じて友達を増や

し、よりウイイレを楽しむためのものでもあります。喧嘩やいざこざ等の起きないよう

スタッフも最善を尽くしますが、参加者もその旨を理解して頂いた上で楽しい企画にで

きればと思います。 



 

○尚、日程や詳細、ルール変更等あった場合には逐一、HP 上に up していきますので、

定期的にご覧頂くようお願いします。 

 

6,ルール及び詳細 

 ・使用するソフトはウイニングイレブン 10 とします。 

・その他ルールはコナミ公式ウイイレ大会に準じます。以下代表的なものを挙げます。 

 

《設定について》 

1, 試合時間は１０分設定とする。※延長・ＰＫは時間に含まれない。（延長戦シルバーゴー

ル方式、ＰＫあり）  

2, 視点はノーマル「遠」とする。※ウイニングイレブン 10 でのデフォルト設定に従う。  

3,対戦は抽選方式とする。その際の抽選順はスタッフの指示によるものとする。  

4,コントローラーの使用は抽選番号が早いものが１Ｐ、遅いものが２Ｐを使用する。  

5,レベル、コンディション、時間帯、季節、天候、スタジアム、主審、応援スタンスはデフ

ォルト設定にて変更は不可とする。  

6,交代枠は３人とする。  

7,怪我はありとする。  

8,カーソルチェンジスピードは変更可能とする（マニュアルも可）。またＧＫカーソルのＯ

Ｎ・ＯＦＦも変更可能とする。  

9,ユニフォームの色は両者の合意の上で変更可とする。   

10, 大会会場へはコントローラーのみ持ち込み可とする。  

11, コントローラーのキーコンフィグレーションはデフォルトにて変更は不可とする。  

12, カーソル名の表示は選手名とする。  

13,故意の電源ＯＦＦなどにて試合停止となった場合は、発生させたプレイヤーを負けとす

る。 

14,故意ではない（停電など）条件にて試合停止となった場合は、無効試合として再試合と

する。  

15,退場者多数にて無効試合となった場合は、退場者を多く出したプレイヤーを負けとする。  

16,対戦中に何らかの理由にてギブアップを申し出た場合、対戦相手の許可があれば試合を

終了できる。但しギブアップを申し出たプレイヤーを負けとする。 

 

《チーム選択について》 

1,メモリーカードの使用は不可とする。  

2,選択できるチームはナショナルチームとする。クラブチームは不可。 

3,チームは対戦毎に変更可能とする。  



4,開始前の作戦設定（選手入替、戦術設定、フォーメーション設定）はトータル３分遵守と

する。 

5, 作戦設定（選手交替、フォーメーション設定）に関して、試合中も相手にタイムを宣言

した上で可能とする。試合の流れを止めるタイミングでのタイム、ポーズボタンの連打な

どは失格となる可能性がある。また試合中での作戦設定は２分以内を厳守とする。 

 

《マナーについて》 

１ 対戦者に対して試合前には「お願いします」。終了時には「ありがとうございました」

の挨拶を必ず行う。  

２ プレイ中の飲食は禁止とする。 

３ その他、不測の事態が発生した場合は、スタッフの指示を最優先とする。  

４ ゴールを決めた直後の得点シーンに関しては、極力速やかにスタートボタンを押しリス

タートを行う。但し対戦相手の合意を得られれば、リプレイを確認することは可能とする。 

 

 

問い合わせ等こちらまで。 

大阪大学大学祭中央実行委員会 

 


